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1. Kiemelt szabalyzatok

1.1 Alapszabalyzatok

A Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag Rainbow Six Siege 2026-0s 8. évadanak (tovabbiakban: MNEBS,
verseny, bajnoksdg, esemény) allomasaira az ebben a dokumentumban foglalt jatékspecifikus
szabdlyzaton felUl a HUNESZ (Magyar E-sport Szovetség) altalanos szabalyzatai érvényesek. Ezen
dokumentumok:

A Magvar E-Sport Szovetséqg Versenyszabalyzata

A Magyar E-Sport Szovetség Fegyelmi szabalyzata
A Magvar E-Sport Szovetség Etika Kodexe

A Magyar E-sport Szdvetség Doppingellenes szabalyzata

1.2 Eletkor

A verseny kulénbdzé szakaszain csak 16 évnél idésebbek vehetnek részt. A 16 és 18 év kozotti
jatékosoknak kotelezé legkésébb a kupa kezdetéig szulbi beleegyezést e-mailes (verseny@hunesz.hu)
dton eljuttatni a szervezdék felé. A kitoltendd dokumentum ezen a linken taladlhaté.

1.3 Nemzetiségi szabalyok

A verseny elsésorban magyar jatékosoknak szél. Magyar allampolgarnak szamit, minden olyan
jatékos, aki azt a hatalyos magyar jogszabalyoknak megfelelé6 dokumentumokkal igazolni tudja. Ezen
felul lehetéség van kulfoldi jatékosok szerepeltetésére, amennyiben az nem sérti a
csapatkompozicidéra vonatkozd szabdlyozasokat. Kulfoldi jatékosnak szamit az, aki nem rendelkezik
sem magyar, sem pedig kettés allampolgarsaggal, nemzetiségét pedig a hatalyos eurdpai unids
jogszabdalyoknak megfeleléen igazolni tudja.

Kettdés allampolgarsdag esetén a jatékos eldontheti melyik orszagot szeretné képviselni, amit a
szervezbknek elézetesen emailben szukséges kommunikalni.

1.4 Tartézkodasi hely

A verseny pillanataban minden jatékosnak az eurdpai kontinens terlletén szukséges tartdzkodnia. A
részvétel - nemzetiségtdl fUggetlendl - ezen terlleteken kivilrél nem engedélyezett.

1.5 Csapatkompozicié

A teljes jatékos keretben legfeljebb 2 kulfoldi jatékos regisztracidja lehetséges. Ezen felul a
kezd6csapatban legaldbb 3 magyar és legfeljebb 2 kulfoldi jatékos részvétele engedélyezett.
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Amennyiben egy csapat kevesebb, mint 2 regisztralt csere jatékossal rendelkezik, viszont rendelkezik
regisztralt edzével, gy annak szukség esetén lehetséges jatékjogot biztositani. Ha a csapat 5 kezdé és
2 csere jatékossal rendelkezik ezen opcid nem engedélyezett.

1.6 Beugro jatékosok

Amennyiben egy csapat tobb, mint 5 jatékossal rendelkezik, Ugy jatékoscsere engedélyezett a
Bo3/Bo5 mérkdzések kozdtt. Ha a mérkdzés mar elkezdddott (operator valasztds) mind az 6t felsorolt
jatékosnak részt kell vennie a mérk&zés végeig.

1.7 Eltiltasok

e A MNEBS allomasain nem vehet részt olyan jatékos akinek a versenyfazistél szamitott 2 éven
beluli id&intervallumban aktiv eltiltdsa van a hozzatartozo Ubisoft Connect fiokon.

e A verseny platform, avagy jatékkiadd altal kiosztott eltiltdsok/bannok/profiltoriések felllirjdk a
versenyszabdlyzatot és akkor is vonatkoznak a jatékosra, ha azt nem ezen eseményen
elkovetett vétség miatt kapta.

e Alapszakaszba meghivott, jogi személyiség(szervezet) altal regisztralt jatékos nem vehet részt
az MNEB8 osztalyozé kupain.

e A versenyre érvényes a Magyar E-sport Szdvetség Buntetépont Kédexe, ami alapjan a jatékos
a szabalyszegés mértékétdl fuggden bizonyos szamu fordulérdl eltiltdsban részesllhet.

1.8 Szervezetekre vonatkozé korlatozasok

Egy szervezet két csapata ugyanazon osztadlyban nem szerepelhet. Amennyiben az egyik csapat
kvalifikadlta magat abba az osztalyba, ahol a szervezet eredeti csapata mar részt vesz, a kvalifikalt
csapat elveszti a ligaban valo részvételi jogat.

1.8.1 Osztalyozé kupan résztvevé csapat

Egy meghivott szervezet csak egy csapatot indithat, a verseny késébbi fazisaiban egyazon osztalyban
nem szerepelhet ugyanazon szervezet két csapata.

1.8.2 Meghivott szervezet

Meghivott szervezet nem alkalmazhat masik jatékost ahhoz képest, mint amit az elézetes regisztracid
soran leadott az alapszakaszra vonatkozdan. Kivételt képez ez aldl azon eset, ha a zart selejtezé és az
alapszakasz kdzott a keretfeltdltési idészakban kiegésziti a jatékoskeretet.

Amennyiben a szervezet szamara, a szervez&ség altal kiirt felallas leadasi hataridé az osztalyozd kupa
nyilt, vagy zart szakasza utdn esik a szervezet csak olyan jatékosokat nevezhet meg, kik kordbban
masik csapattal nem jutottak be az adott szezon Masters (1.) osztalyaba.
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1.8.3 Azonositas

Amennyiben a versenybirék ugy ddntenek, a jatékosoknak hivatalos dokumentumokkal (személyi
igazolvany, lakcimkartya) szUkséges magukat igazolni. Az azonositas megtorténhet a verseny kozben,
vagy pedig amikor egy csapat elérte a verseny kovetkezd fazisat. Az igazolds megtagadasa azonnali
kizarast von maga utan. Azonositas a jatéknapokon a HUNESZ Intercom Discord szerverén torténik
videokamera segitségével.

1.8.4 Kommunikacié

A verseny alatt kiléonbdzé félhivatalos/hivatalos csatornakat kuldnboztetink meg:

e E-mail: Az elsédleges hivatalos kommunikacios forma a verseny egésze alatt az emailes
forma. Minden kiemelten fontos informaciét ezen csatornan keresztul kézdl a szervezdség.

Hasznalt cim: verseny@hunesz.hu

e HUNESZ Intercom Discord: Elsédlegesen az osztalyozd kupdk alatt hasznalatos jatékos és
versenybird kdzott direkt segitségnyudjtas céljabdl, illetve az alapszakaszba jutott csapatokkal
fontosabb mérké&zés elétti folyamatok lekommunikaldsa céljabdl alkalmazott. Elérhetd EZEN
a linken.

e OPL verseny platform: Az osztalyozd kupak alatt a csapatok kdzoétti direkt kommunikaciéra ad
lehetéséget.

1.8.5 Bejutas az alapszakaszba

A verseny alapszakaszaba haromféle médon bejutni:

e Osztalyozd kupan keresztul

e A tavaszi szezon alapjan a nevezési joggal rendelkezd csapatoknak a nevezési feltételek
elfogadasaval.

e Direkt meghivas utjan

1.8.6 Jogi személyiség megléte

Az 1. osztély alapszakaszaban vald versenyzés megkezdésének feltétele, hogy a bejutott/meghivott
csapat rendelkezzen hivatalos jogi személyiséggel, akivel a HUNESZ legkésébb az osztalyozd kupa
zart szakaszanak vége és az alapszakasz kezdete kdzott szerzédeést tud kdtni. Jogi személyiség
hidnyaban a csapat elveszti az alapszakaszban valé indulds jogat. A jogi személyiség megléte
tovabbiakban a dijazas kifizetése szempontjabdl is szUkséges, a szerzett dijazas kizardlag a jogi
személyiség altal megkulddtt szamla ellenében tud kifizetésre kerulni.
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1.8.7 Csapatszerzédések

Az alapszakaszba jutott csapatokkal a HUNESZ kuldn csapatszerzédésben rogziti a részvétel
feltételeit.

1.8.8 Tovabbi megkotések

A verseny tisztasaga érdekében a versenyben nem vehetnek részt induldként a verseny
szervezésében vagy lebonyolitasaban kozremUkodd ugyndkségek tulajdonosai, vezetd tisztségviseldi,
alkalmazottai és mindezen személyeknek a Ptk. 8:1. § (1) bekezdés 1. pontja szerint meghatarozott
kozeli hozzatartozoi.

2. Verseny lebonyolitasa
2.1 Osztalyozé kupa nyilt szakasz

Az osztalyozé kupa nyilt selejtezéinek lebonyolitdsa a résztvevd csapatok szamatdl fugg. Erre a
szakaszra barmennyi csapat nevezhet. Osszesen két kupa keril megrendezésre, ahonnan a TOP 4
csapat jut tovabb az osztalyozé kupa zart szakaszaba.

A pontos lebonyolitds legkésébb a kupa kdzvetlen kezdete elétt kerdl kihirdetésre, a versenyoldalon,
illetve Discordon.

Azok a mérkbzések melyek kiemelt jelentéséggel birnak, pl.. a verseny kovetkezd fazisdba biztosit
tovabbjutast, mindig Bo3 formatumban kerulnek lebonyolitasra. A nyilt selejtezé tdbbi forduldjanak
pontos formatuma a nevezék szamanak fUggvényében ddél el kdzvetlendl a verseny elétt.

Nyilt selejtezék idépontjai:

e 2026. Majus16. - 12:00
2026. Majus 17. - 12:00

2.1.1 Formatum

A verseny lebonyolitdsa 32 csapatig bezarélag (Double-Elimination) azon felll egyenes agas
rendszerben fog megtorténni az aldbbi idébeosztassal:

NYILT SELEJTEZO - 5- 8 Nevezett csapat [Double - Elimination]

Datum Kezdés Id6tartam Vége Formatum Esemény
2026.05.16/17 12:00 1:15 13:15 Bo1 1. kér - TOP 8
2026.05.16/17 13:15 3:45 17:00 Bo3 2. kor - TOP 4
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2026.05.16/17 13:15 1:15 14:30 Bo1 1.kér
2026.05.16/17 14:30 3:45 18:15 Bo3 2.kér

NYILT SELEJTEZO - 9-16 Nevezett csapat [Double - Elimination]

Datum Kezdés Id6tartam Vége Formatum Esemény
2026.05.16/17 12:00 1:15 13:15 1. kér - TOP 16
2026.05.16/17 13:15 1:15 14:30 Bo1 2. kér-TOP 8
2026.05.16/17 14:30 3:45 17:15 3. kor - TOP 4
2026.05.16/17 13:15 1:15 14:30 1.kor
2026.05.16/17 14:30 1:15 15:45 Bo1 2.kor
2026.05.16/17 15:45 1:15 17:00 Bo1 3.kor
2026.05.16/17 17:00 3:45 20:45 Bo3 4.kor

NYILT SELEJTEZO - 17-32 Nevezett csapat [Double - Elimination]

Datum Kezdés Idétartam Vége Formatum Esemény
2026.05.16/17 12:00 1:15 13:15 1. kor - TOP 32
2026.05.16/17 13:15 1:15 14:30 Bo1 2. kér - TOP 16
2026.05.16/17 14:30 1:15 15:45 Bo1 3.kor - TOP 8
2026.05.16/17 15:45 3:45 19:30 4.kor - TOP 4
2026.05.16/17 13:15 1:15 14:30 1.kor
2026.05.16/17 14:30 1:15 15:45 Bo1 2.kor
2026.05.16/17 15:45 1:15 17:00 Bo1 3.koér
2026.05.16/17 17:00 1:15 18:15 Bo1 4.kor
2026.05.16/17 18:15 1:15 19:30 Bo1 5.kér
2026.05.16/17 19:30 3:45 23:15 Bo3 6.kor

A tervezett id&tervek a leghosszabb forgatdkdnyvet mutatjak be, amennyiben az adott fordulé elébb
véget ér, Ugy a rakovetkez6 mérkédzések is el6bb indulnak.

21.2 Sorsolas

Véletlenszer( sorsolas lesz alkalmazva.
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2.1.3 Fordulék lebonyolitasa (Bol)

A mérkd&zés egy gybzelemig tart.

2.1.4 Fordulék lebonyolitasa (Bo3)

Azok a mérkbzések, amik a verseny egy kdvetkezd szakaszaba biztositjak a bejutast, két gydzelemig
tartanak, az alabbi logikak alapjan:

o 1. mérkdzés: "A" vs "B" — Mérkdzést "A" csapat nyeri — Osszesitett allas: 1.0
o 2 mérkdézés: "A" vs "B" — Mérkézés "B” csapat nyeri — Osszesitett allas: 1:1
o 3.mérkdézés: "A" vs "B" — Mérk&zést "A” csapat nyeri — Osszesitett allas 2:1

Osszesitett eredmény: 21, "A” csapat nyerte a fordulot

2.1.5 Halasztas

A nyilt selejtezédnek az eredetileg kiirt napon és idépontban kell megtorténnie, mérk&zések
halasztasara nincs lehetéség. Indokolt esetben a szervezéség ddnthet Ugy, hogy engedélyezi a
verseny bizonyos mérké&zéseit egy késébbi idépontban lejatszani.

2.1.6 Tovabbjutas

Az osztalyozd kupa nyilt szakaszabdl, az egyes selejtez6krél 4-4 csapat jut tovdbb a kovetkezé
versenyfazisba.

2.2 Osztalyozoé kupa zart szakasz
2.2.1 Idépont és formatum

Az osztalyozé kupa zart szakaszanak célja, hogy meghatarozza, hogy a 8 bejutd csapat kozul, melyik 2
csapat jut tovabb a Masters (1) osztalyba, illetve, hogy melyik 6 csapat folytathatja a Challengers (2).
osztalyban a versenyzést.

e A zart selejtezd idépontja: 2026. Majus 23-an, és Majus 24-én kerlul megrendezésre.
e A zart selejtezd lebonyolitdsa alsé-felsé agas (Double Elimination) rendszerben fog
megvalosulni.

A Zart selejtez6 sorsoldsa az azt megel6zd nyilt szakasz eredeményeitdl fugg attol figgden, hogy az
adott csapat az elsé vagy a masodik nyilt selejtezébdl, illetve felsd, vagy alsé agon jutott be a zart
szakaszba.
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Az osztalyozd nyilt szakaszaban elért eredmények alapjan a bejutd csapatok 4 kulon kalapba
kerulnek, a kovetkezd logikak szerint:

1. kalap: Elsé selejtezé felsé ag TOP 2
2. kalap: Elsé selejtezé alsé ag TOP 2
3. kalap: Masodik selejtezé felsé ag TOP 2
4. kalap: Masodik selejtezé alsé ag TOP 2

A kalapos sorsolas abbdl az okbdl indokolt, hogy a nyilt osztalyozdé kupa idétartamat szdkitstk. Ebbd|
kifolydlag az osztalyozé kupa nyilt selejtezéjének felséagi dontdjébe / alsd agi elédontdjébe bejutott 2
csapatnak nem kell végigjatszania a versenyt.

A parositasok igy a kovetkezdk szerint alakulnak sorrendben:

e 1 kalap egyik csapata vs. 4. kalap egyik csapata
e 2. kalap egyik csapata vs. 3. kalap egyik csapata
e 2. kalap egyik csapata vs. 3. kalap egyik csapata
e 1 kalap egyik csapata vs 4. kalap egyik csapata

ZART SELEJTEZO - 8 CSAPAT [Double - Elimination]

Datum Kezdés Idétartam Vége Formatum Esemény
2026.05.23 12:00 3:45:00 15:45 Bo3 1. kér - TOP8
2026.05.23 15:45 3:45:00 19:30 Bo3 2. kor - TOP4
2026.05.24 12:00 3:45:00 15:45 Bo3 3. kor - TOP2
2026.05.23 15:45 3:45:00 19:30 Bo3 1.kér
2026.05.23 19:30 3:45:00 23:15 Bo3 2.koér
2026.05.24 12:00 3:45:00 15:45 Bo3 3.kér
2026.05.24 15:45 3:45:00 19:30 Bo3 4.kor

A prezentalt lebonyolitas a leghosszabb lehetéséget mutatja be, amennyiben minden kiirt parositas 3
palyabdl valdsul meg. Amennyiben valamelyik versenyfazis 2 palydbdl valdsul meg, ugy a kdvetkezd
mérkd&zés elébb szUkséges hogy kezdddjon.

Ebben a szakaszban két palya kdzott 5 perc szunet all rendelkezésre a csapatoknak, mig két Bo3
parositas kozott 15 perc.

2.2.2 Fordulék lebonyolitasa (Bol)

Lasd 2.1.3
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2.2.3 Fordulék lebonyolitasa (Bo3)

Lasd 2.1.4

2.2.4 Halasztas

A mérkézéseknek az eredetileg kiirt napon és idépontban kell megtdorténnie, mérkdzések
halasztasara nincs lehetdség. Indokolt esetben a szervezdség donthet Ugy, hogy engedélyezi a
verseny bizonyos mérkézéseit egy késébbi idépontban lejatszani.

23 Alapszakasz

A Masters alapszakasz 6 csapattal (melybdl 2 csapat az osztalyozé kupa zart szakaszabdl, 4 csapat
pedig a 2025-6s &szi szezon Masters (1) osztalydban elért eredménye alapjan rendelkezik indulasi
joggal). Single Round Robin formatumban kerul megrendezésre, ahol minden mérkézés Bol-ben
kerul lejatszasra. Mérké&zés eredmeényétdl figgben az alabbi pontok kerulnek kiosztasra.

Gy6zelem rendes jatékidében: 3 pont
Gyébzelem overtime esetén: 2 pont
Vereség overtime esetén: 1 pont
Vereség rendes jatékidében: O pont

2.3.1 Alapszakasz Utemezése - Masters (1.) osztaly

DATUM VERSENYFAZIS FORDULO MERKOZES KEZDES
2026.06.24 ALAPSZAKASZ 1. FORDULO 1. MERKOZES 18:00
2026.06.24 ALAPSZAKASZ 1. FORDULO 2. MERKOZES 1915
2026.06.24 ALAPSZAKASZ 1. FORDULO 3. MERKOZES 20:30
2026.06.27 ALAPSZAKASZ 2. FORDULO 1. MERKOZES 18:00
2026.06.27 ALAPSZAKASZ 2. FORDULO 2. MERKOZES 1915
2026.06.27 ALAPSZAKASZ 2. FORDULO 3. MERKOZES 20:30
2026.07.01 ALAPSZAKASZ 3. FORDULO 1. MERKOZES 18:00
2026.07.01 ALAPSZAKASZ 3. FORDULO 2. MERKOZES 1915
2026.07.01 ALAPSZAKASZ 3. FORDULO 3. MERKOZES 20:30
2026.07.04 ALAPSZAKASZ 4. FORDULO 1. MERKOZES 18:00
2026.07.04 ALAPSZAKASZ 4. FORDULO 2. MERKOZES 19:15
2026.07.04 ALAPSZAKASZ 4. FORDULO 3. MERKOZES 20:30
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2026.07.08 ALAPSZAKASZ 5. FORDULO 1. MERKOZES 18:00
2026.07.08 ALAPSZAKASZ 5. FORDULO 2. MERKOZES 19:15
2026.07.08 ALAPSZAKASZ 5. FORDULO 3. MERKOZES 20:30

A Masters (1) osztaly pontos formatuma és lebonyolitdsa legkésébb az osztdlyozéd kupa zart
szakaszanak végével bdvitésre kerul.

2.3.2 Alapszakasz Gtemezése - Challengers (2.) osztaly

A Challengers osztdly mérkbzéseire nézve referencia idépontok kerulnek megadasra, melyek

kommunikalasra kerllnek az érintett csapatok szamara. Az alapszakasz 2026. junius 25-tél, 2026. julius
9-ig tart, 5 forduldn keresztul, Single Round Robin Bol formatumban.

2.3.3 Tovabbjutas

Az 5. forduld utdn a csoportkor 1-4. helyezett csapata tovabbjut a verseny rajatszasaba.

2.3.4 Pontegyenléség esetén

Ha két vagy tobb Csapat azonos szamu pontot gyUjtdtt az alapszakasz végén, az alabbi tiebreaker
logikak kerulnek alkalmazasra. Az alabbi feltételek a felsorolas sorrendjében kerulnek feloldasra. A
felsorolt feltételek kizardlag arra a szakaszra vonatkoznak, amelyben a holtverseny kialakult. Ha egy
feltétel nem oldja fel a holtversenyt, akkor a kovetkezé |ép életbe, és igy tovabb.

1. tényezd - Osszesitett kdrkiulénbség: Az a csapat tekintendd a tiebreaker nyertesének, amely
az Osszes alapszakasz mérkdzésre értve a legnagyobb kulonbséggel rendelkezik a megnyert
és elveszitett korok tekintetében az adott szakasz soran.

2. tényez6 - Egymas elleni eredmény: A pontegyenlérégben all6 csapatokat felsoroljuk, majd
kiszamitjuk a gyézelmek, hosszabbitdasos gydzelmek, hosszabbitdsos vereségek és vereségek
teljes szamat, amelyet az adott csapat a holtversenyben érintett tdbbi csapat ellen szerzett az
adott szakaszban. A pontegyenléségen alld csapatok koézul a legjobb gydzelmi arannyal
rendelkezé csapat tekintendd a holtverseny-elkerulés nyertesének.

3. tényezd6 - Map gybzelem aranya: Az a csapat tekintendd a tiebreaker nyertesének, amely az
adott szakasz soran a legmagasabb szazalékban nyerte a mapokat

4. tényezd: Korgydzelmi arany: Az a csapat tekintendd a tiebreaker nyertesének, amely az
adott szakasz soran a legmagasabb szazalékban nyert kdroket.

5. tényezd: Extra mérkdzés: Ha a fenti feltételek egyike sem oldja fel a dontetlen szituaciot,
akkor egy Bol donté mérkézés Bol dont a helyezésekrdl

Példa tobbszdros dontetlen esetén: Amennyiben harom (3) Csapat all azonos pontszamon az 5.
forduld utan, és az elsd szabaly képes a harom (3) dontetlenre all6 csapatot egy kuldnallé csapatra és
egy tovabbra is holtversenyben allé csapatparra (2) bontani, akkor a holtverseny a kulénalldé csapat
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esetében feloldottnak tekintendd, a masik két (2) Csapat pedig tovabblép a kovetkezd tényezére,
hogy szUkség esetén feloldjak a dontetlent, és igy tovabb.

2.3.5 Halasztasok/Mérkézés mozgatasok alapszakaszon belil

2.3.5.1 1. osztaly

A Masters (1) osztaly verseny forduldinak napja nem modosithatd. A résztvevd csapatokkal a
szervez6ség altal meghatarozott idépontok elézetes konzultacidé utan kerul véglegesitésre.

2.3.5.2 2. osztaly

A 2. osztaly meccsei nem fix idépontban vagy napon zajlanak, igy valtoztatasra az id&savon belul
korlatlan lehetésége van a csapatoknak. Ha a két csapat nem tud megegyezni egymas kozt a meccs
pontos napjardl, valamint iddpontjarél, az versenybirdk altal megadott napon kell lejatszani a
meérkdzést.

A gordulékeny lebonyolitdas érdekében a mérkédzéseket az altalunk adott referencia idépont elétt 24
oraval le kell fixalni.

2.3.6 Rajatszas/Dénté

A rajatszas egyenes agas (Single - Elimination) rendszerben kerul lebonyolitasra Bo3, illetve Bo5
mérkézésekkel. Az 5. fordulé utdn az alapszakasz 1.-4. helyezett csapata kerlUl be ezen
versenyszakaszba. A pontos idébeosztast a tovabbjutott csapatok kulén megkapjak.

Els6 osztaly rajatszas idépontjai:

e El6donts idépontjai:
o Alapszakasz 1. helyezett vs Alapszakasz 4. helyezett
m  2026.07.18.-14:00 (Bo3)
o Alapszakasz 2. helyezett vs Alapszakasz 3. helyezett
m  2026.07.18. - 17:45 (Bo3)
e Bronzmérkdzés:
o 2026.07.19. -12:00 (Bo3)
e Donté:
o 2026.07.19. -15:45 (Bob)

Masodosztaly rajatszas idépontjai:

e EI6dENtS idSpontjai:

o 2026.07.12.-14:00 (Bo3)
e Bronzmeérkdzés:

o 2026.07.12.-17:45 (Bol)
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e DONto:

o 2026.0712.-17:45 (Bo3)

A prezentdlt idérend a leghosszabb lehetdséget mutatja be, amennyiben az el6zdbleg Kiirt parositas 3
palydbdl valésul meg. Amennyiben valamelyik versenyfazis 2 palyabdl valésul meg, Ugy a koévetkezd
mérkézés legelbbb az eredetileg kiirt idéponthoz képest 1 draval elébb kezdédhet el. (Pl: Ha az 1.
elé6dontd mérkézés 2 palyabdl ddl el, a 2. el6dontd 16:45-kor kezdddhet legelébb). Ebbé&l adéddan a
csapatoknak legkésébb a kiiras elétt 1 6raval szUkséges jatékra készen allni.

2.3.6.1

Helyezésért kaphatoé pontok

A résztvevd csapatok az alapszakaszban és rajatszasban elért helyezések alapjan pontokat gyUdjtenek:

Helyezés

Nyéri szezon Oszi szezon
Alapszakasz Ragjatszas Alapszakasz Ragjatszas

16 27 19 33

N 17 13 21

8 N 9 13

6 7 7 9

4 5

3 4

A Szuperkupdba az &szi szezon rajatszdsa utan a TOP 4 pontot szerzett szervezet csapata kerul

meghivasra. Amennyiben egy csapat szezonon belul, vagy két szezon kdzott feloszlik, dgy minden
addig szerzett pontjat elveszti.

Pontegyenléség esetén az alabbi szempontok szerint kerul eldéntésre a bejutas attél fuggden, hogy
mar a pontjaik alapjan tovabbjutott csapatrél van szd, vagy az utolsé bejutadsért zajlé helyekért megy

a verseny.

e Ha a pontjaik alapjan egyértelmUlen meghatarozhatdak a tovabbjutd csapatok (Példaul az 1-3.
helyezett tovabbjutd ismert, a pontegyenléség a 4-5. helyezett kdzott van), Ugy ezen csapatok
kdzott a kdvetkezd kritériumok dontenek:

1. Magasabb elért végsé helyezés a tavaszi és az &szi szezonban.

Olyan esetben, ha két, vagy tdobb dontetlenre alld fél kozott az egyik fél tobb
szezonban indult, gy a legjobb eredmény lesz a meghatérozé.
Amennyiben az egyenld ponton allé csapatok koézul egyik sem jutott be a

rdjatszasba, Ugy a legjobb alapszakaszban elért eredmény kerdl
6sszehasonlitasra.
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3.

2. Magasabb elért végsd helyezés az 6szi szezon rajatszasaban.

3. Magasabb elért helyezés az 8szi szezon alapszakaszaban.

A pontegyenléség a szuperkupdba vald bejutast éré helyekért két csapat kdzott térténik meg
(példaul teljes ranglista 4.-5. helyezett kozott).

1. Extra mérkd&zés kerul lejatszasra.

A pontegyenléség a bejutast éré helyeken tdobb, mint két csapat kozott torténik meg (példaul
teljes ranglista 4.-5.-6. helyezett kdzott).

1. Extra versenyfazis kerul lebonyolitasra.

Jatékbeallitasok

A mérk&zéseket az alabbi beallitasokkal kell lejatszani:

3.1

3.2

Mappool

A verseny az aktualis kompetitiv versenypalyakon kerul megrendezésre:

Bank

Border

Chalet
Clubhouse
Consulate

Kafe

Lair

Nighthaven Labs
Fortress

Mérkdzés bedllitasok (Bol/Bo3/Bo5)

Game Mode: Bomb

Plant duration: 7

Defuse duration: 7

Fuse time: 45

Defuser Carrier Selection: On
Preparation: 45

Action: 180

HUD settings: Pro League
Number of bans: 4

-
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Ban Timer: 20

Number of rounds: 12
Attack/Defense swap: 6
Overtime Rounds: 3

Overtime score difference: 2
Overtime role swap: 1

Objective rotation parameter: 2
Objective type for rotation: Rounds played
Pick Phase timer: 15

Operator HP: 100

Friendly fire damage: 100
Friendly fire in Prep Phase: Off
Reverse Friendly Fire: Off
Injured: 20

Sprint: On

Lean: On

Death Replay: Off

Death Duration: 2

Tactical Timeout Requests Available per Team: 1
Allow Requests From: Everyone
Timeout Duration: 45

Role swap Timeout: On

Role swap Timeout Duration: 120

33 Operator

Minden operator a megjelenésétdl kezdve hasznalhato, ez alol kivétel a jatékkiado (Ubisoft) altal tiltott
operatorok.

3.3.1

A mérkdzések soran alkalmazasra kerul az operator ban rendszer, a kévetkezéd metddus szerint:

Operator ban rendszer

1. kor kezdete el6tt: mindkét csapat egyszerre tilt 1 operatort az ellenkezé oldalrdl, amelyen éppen
jatszanak (a tdmaddk egy védét, a véddk egy tdmadadt), kétszer. A tiltasi folyamat végére Osszesen 4

operator kerul tiltasra. A teljes tiltasi szakasz alatt a coachok kommmunikalhatnak a jatékosokkal.

4. kor kezdete el6tt: mindkét csapat kap egy tovabbi tiltast, igy az dsszesen tiltott operatorok szama

6 lesz. Ebben a tiltasi szakaszban a coachok nem kommunikalhatnak a jatékosokkal.

7. kor kezdete el6tt: a tiltdsok visszadllnak, és a csapatok oldalt cserélnek a szokdsos mddon. Az elsd
kor eloétti tiltdsi szekvencia ismétlédik, és ismét dsszesen 4 operator kerul tiltdsra. Ebben a tiltasi
szakaszban a coachok kommunikalhatnak a jatékosokkal. Ez a kommunikacié nem szamit taktikai
szUnetnek, és mindkét csapatnak tovabbra is marad 1 taktikai szUnete, amelyet sajat belatasuk
szerint hasznalhatnak a palya soran.
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10. kor kezdete el6tt: a 4. kor elbtti tiltdsi szekvencia ismétlédik, igy ismét 6sszesen 6 operator kerdl
tiltdsra. Ebben a tiltasi szakaszban a coachok nem kommunikalhatnak a jatékosokkal.

Ha a mérkézés hosszabbitasba megy: nem torténik Uj tiltas. A jaték automatikusan megismétli azt
a 3 tiltast, amit az adott oldalon mindkét csapat kordbban alkalmazott. Osszesen 6 operator lesz tiltva
a hosszabbitas ideje alatt. A coachok ebben az automatizalt tiltasi fazisban nem kommunikalhatnak
a jatékosokkal.

Tiltasi id6ék: az Osszes tiltasi fazisban a timer 30 masodpercre van bedllitva. Ha mindkét csapat lezarja
a tiltdsait a timer lejarta el6tt, az id6zité automatikusan lerévidul.

3.4 Tiltott kinézetek
Az esemény mérkdzései alatt csak a kdvetkezd kinézetek hasznalata engedélyezett:

Operator’s default skins

Pro R6Share teams branded cosmetics
Six Major branded cosmetics

Esports Programs cosmetics

Dron kinézetek, operator gadget kinézetek hasznalata tilos. A jatékosok csak az alapértelmezett
kinézetet hasznalhatjak. Fegyver kinézeteket, charmokat, operator hattérképeket a szabalyzat nem
érinti.

Tiltott kinézett hasznalata blUntetése:

e ElIs6 alkalom: Figyelmeztetés
e Masodik alkalom: Kor elvesztése
e Harmadik alkalom: Map elvesztése

A versenybirdi csapat a hivatalos figyelmeztetéseket, a csapat kapitanyanak, vagy barmely tagjanak
félhivatalos csatornan, privat Uzenet formadjaban (Discord), vagy a verseny platformon fogja
kommunikalni.

Amennyiben egy csapat észreveszi, hogy ellenfele egy tiltott kinézetet hasznal, Ugy instant kilépés
szUkséges és informalni kell a versenybirdkat, hogy a figyelmeztetés megtoérténhessen. Ehhez
szUkséges képi/vided bizonyiték. Amennyiben egy mérkézés végigmegy Ugy, hogy az egyik csapat
tiltott kinézetet hasznal, a mérkdzés végeredménye véglegesnek tekinthets, tehat ezen
szabalyszegésre hivatkozva nem jogosult a csapat alapértelmezett gyézelemre.
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4. Mérkdézés bizonyitékok

4.1 Monitor System Status (MOSS)

A Monitor System Status (MOSS) hasznéalata minden jatékos szadmara a meccsek teljes idétartama
alatt, kivétel nélkul kotelezd. Ha egy jatékos nem tudja hasznalni a MOSS-t, akkor nem vehet részt a
MNEB8 R6S allomasain. A MOSS a Rainbow Six paramétereivel szUkséges futtatni: "File" -
"Parameters" » "Rainbow Six". A MOSS legUjabb verzidja letdlthetd itt: https:/nohope.eu/

4.2 Hianyz6 MOSS fajl esetén

Osztalyozd kupa nyilt, vagy zart szakaszaban hianyzé vagy nem teljes MOSS f3jl esetén a
jatékos/csapat az elsd alkalommal figyelmeztetésben, a 2. alkalommal kizarasban részesul. Ha tdbb
mint 2 kor hianyzik, az nem tekintheté teljes MOSS fajlnak.

Alapszakasz, vagy rajatszas versenyfazis alatt hianyzé MOSS fajl esetén a csapat elsé alkalommal
figyelmeztetésben részesul, masodik alkalommal buntetépontot kap, harmadik alkalommal a csapat
feladja azon mérkdézését, ahol az incidens el&fordult majd negyedik alkalommal a csapat kizarasban
részesul.

A versenybirdi csapat a hivatalos figyelmeztetéseket, a csapat kapitanyanak, vagy barmely tagjanak
félhivatalos csatornan, privat Uzenet formajaban (Discord), vagy a verseny platformon fogja
kommunikalni.

A versenybirdi csapat a bUntetépontokat, vagy egyéb alapértelmezett vereségeket/gyézelmeket
hivatalos csatornan keresztul fogja kommunikalni.

4.21 Hibas MOSS fijl esetén

Rossz MOSS fajlok esetén hianyzé MOSS fijlként lesz kezelve az eset, gépi és emberi hibat nem
kllonboztetink meg. Ha egy jatékos azt érzékeli, hogy ledllt a programja vagy valamilyen hiba lépett
fel, kdteles azonnal szélni a versenybirdnak és feltolteni a mérkdzéséhez OPL-re a hibas, korruptalt
vagy egyéb hibaval rendelkezé MOSS fajlt, majd Ujrainditani a programot és a felvételt is.

4.2.2 MOSS fajl manipulalasa

Manipulaldsa a MOSS fajloknak szigordan buntetve lesz és szandékos csalasként lesz értékelve.

4.2.3 MOSS fajl feltoltése

A versenyhez kdtheté mérkézéseken minden jatékosnak, minden parositas alkalmaval szUkséges,
hogy futtassa a MOSS-t. A résztvevé jatékosoknak, a verseny minden fazisaban kotelez6 a hasznalatos
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versenyplatformra, a mérkdzés vegétdl szamitott 30 percen belll feltdlteni a mérkézéshez kapcsolodod
MOSS fajlokat.

Amennyiben az egyik csapatbdl tobb kulonbodzé jatékosnak abszolut nincs semmiféle mérkézéshez
kdthetd bizonyitéka, tovabbi kivizsgalas utan a helyzet sulyossagahoz mérten, akar kizarasra is
kerUlhet a csapat.

A feltoltott MOSS fajlokat kizardlag a versenybirdi csapat lathatja (illetve a csapattagok egymas kozott
az egyazon csapatbdl érkezé feltdltéseket) csapatok egymas MOSS fajljait publikusan nem tekinthetik
meg.

4.2.4 MOSS fajl tarolasa

A MOSS fajlokat legaldbb a verseny utan 14 napig szUkséges tarolni. Lehetséges, hogy a versenybirok
adott szituacidokban ezen fajlokat bekérik. (Csakis versenybirok kérhetik el a csapatok MOSS fgjljait.)

4.3 Screenshot

Osztalyozd kupdk alatt mind a két csapat felelés a megfelelé eredmény leadasaért az OPL
weboldalan. Ebbél adéddan, mindkét csapatnak screenshotot kell készitenie a meccs végén, ahol
lathatd az eredmény és a scoreboard. Ezutan ezt fel kell tolteni a OPL weboldalara a mérk&zéshez. Ha
probléma adddik a mérkdzés oldaldn az ,Open protest” -gombbal szUkséges 6vast nyitni ezek utan a
versenybirdi csapat fog dontés hozni. A ddntés lehet akar mindkét csapat kizarasa is abban az
esetben, ha nincs egyértelmu bizonyiték arrdl, hogy melyik csapat a nyertes.

4.4 Csalas bejelentése

Csaldssal megvadolni az ellenfelet csak megalapozott gyanuval és a bizonyitékok 6sszegyUjtésével
lehetséges 6vas nyitasaval a mérkdzés vége utan maximum 20 perccel. Amennyiben streamelt
meccsrél van szo, Ugy a streamben szerepld vided anyagok is felhasznalhatéak.

Videds bizonyiték felhasznalasa esetén jegyzékonyvet kell irnod. A jegyzékdnyvet emailes Uton kell
benydjtani pontosan jol érthetéen strukturalva. Minden jegyz&konyv, ami nem a megfelelé formaban
érkezik, az el lesz utasitva.

Keretvaltoztatasra vonatkozé szabalyzatok

Az alapszakasz kezdetéig a keret valtoztatasi szabalyok kulonboéznek attdl fuggden, hogy osztalyozd
kupabdl bejutott, vagy alapszakaszba meghivott jogi személyiség csapatardl beszélunk.
Altalanossagban kijelenthetd, hogy a jatékosmozgas alapfeltétele, hogy az eredeti jatékoskeretbdl a
kezd&csapatban legalabb 3 jatékosnak szUkséges szerepelnie.

Osztalyozd kupa esetében a bejutasért zajlé mérkdzésen résztvevd ot f6, meghivott csapatnal a kezdé
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jatékosként megjelolt jatékoskeret lesz alapul véve.

5.1 Osztalyoz6 kupan résztvevo csapatoknak
5.1.1 Nyilt osztalyozé kupa elé6tt

Amennyiben egy csapat leadja a nevezését, Ugy a kvalifikacid kezdetéig a kdvetkezd kritériumokkal
valtoztathat keretet:

e A hasznalatos verseny platformon egy jatékos csak és kizardlag egy csapatban lehet
regisztralva, és egy csapatban kezdheti meg a versenyzést.

5.1.2 I Nyilt selejtez6 utan

Kiesés esetén: Amennyiben a csapat, amiben a jatékos szerepelt nem szerzett tovabbjutast éré helyet,
Ugy a kdvetkezd osztalyozd kupdara szabadon valaszthat/indithat csapatot.

Tovabbjutas esetén: Ha a csapat tovabbjut az osztalyozé kupa zart szakaszaba, az azt jelenti, hogy a
verseny egy kovetkezd szakaszaban extra megjelenés terheli a csapatot. Ha a csapat kevesebb, mint 7
jatékossal rendelkezett, akkor idében, a 2. nyilt osztdlyozd kupa utdn a zart kvalifikdcié kezdetéig,
feltoltheti a jatékoskeretet, de nem cserélhet.

Az a jatékos, aki egy adott csapat tagjaként jutott tovabb, kdtelezé jelleggel ugyanazzal a csapattal
kell maradnia, a két osztalyozé kupa kdzott nem valthat csapatot (PlL: Nem lehetséges az, hogy az |I.
kupan az egyik csapat regisztralt tagja, majd a tovabbjutas utan elhagyja a csapatot és a 2. nyilt kupa
alkalmaval mar masik csapatban szerepel.)

5.1.3 Il Nyilt selejtezé utan

Jatékoskeretet kiegésziteni csak olyan jatékossal lehetséges, aki nem jutottak be egyazon fazisba (Pl.:
Két zart kvalifikacidba bejutott csapat kozott nem lehet jatékosmozgads, kiegészités csak olyan
jatékossal lehet, aki a nyilt szakaszban nem jutott be egyik csapattal sem, vagy egyaltalan nem vett
részt selejtezé kupan)

Jatékos cserére nincs lehetdség.

5.1.4 Osztalyozé kupa vége - alapszakasz kezdete k6zott

Azon csapatok amelyek osztalyozéd kupabdl barmely osztaly alapszakaszba jutottak kiegészithetik
csapatukat maximum 7 jatékosig. Amennyiben a csapat mar 7 jatékossal rendelkezett, vagy cserét
kivannak eszkdzdlni, maximum 2 jatékos cseréje engedélyezett.

Ezen szabalyok vonatkoznak azon csapatokra is, melyek az el6z6 szezonban elért eredménylk alapjan
rendelkeznek az alapszakaszban induldsi joggal.
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A keret modositas hatarideje: 2026. Junius 10. - 23:59.
A mddositasi kérelmet emailben szUkséges a szervezék felé jelezni.
5.2 Alapszakasztol kezdéddéen

5.2.1 Alapszakasz kézben
5.2.1.1 Masters (l.osztaly)

Az alapszakasz kozben keretmoddositasra nincsen lehetdség.

5.2.1.2 Challengers (2. osztaly)

Csapatonként maximum egy keret valtoztatas engedélyezett. A keret valtoztatas az alapszakasz
kdzben barmikor megtorténhet. A tovabbjutott csapat korabbiakban megjelolt 6t kezddjatékosabdl
maximum egy jatékos cserélhetd. A keret valtoztatas lehetséges variacioi:

e Ha5f&svolt a keret, akkor 1 jatékossal lehet kiegésziteni a keretet, vagy 1-et cserélni.

e Ha 6f6s volt a keret, akkor egy jatékossal lehet kiegésziteni a keretet, vagy 1jatékost cserélni.
e Ha 7 f6s volt a keret, akkor csak egy csere lehetséges.

Alapszakasz kdzben egyazon osztalyban versenyzd csapatok kozott jatékosmozgas nem
engedélyezett.

5.2.2 Alapszakasz végétél a rajatszasig

Az alapszakasz vége utan jatékoskeret modositdsra egyik osztalyban sincs lehetéség.
53 Keretvaltozas kommunikacidja

5.3.1 Kommunikacié médja

A keret valtoztatdsra vonatkozd igényt csak és kizarélag a kijeldlt kapcsolattartd, e-mailes formaban
jelezheti. Minden mas platformon jelzett, vagy kommunikalt valtoztatast, sesmmisnek tekinthetdé. A
szervezbség a kovetkezd cimen értesitendd: verseny@hunesz.hu

A keret valtoztatasi szandék bejelentésével a csapatnak gondoskodni kell réla, hogy az Uj jatékos — a
régebbi csapattagokhoz hasonldan — igényelt versenyengedélyt, biztositotta a szervezéség szamara a

szUkséges személyes adatokat, megfelel minden csapatkompozicidra vonatkozd szabalyzatnak és
rendelkezik jatékos fotdval.
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6.

5.3.2 Keret valtoztatas jovahagyas

A keret valtoztatas csak akkor tekinthetd szabalyosnak és véglegesnek, ha a szervezdség azt e-mailes
formaban jévahagyta.

Mérko6zés kiulonb6z6 fazisaira vonatkozé altalanos szabalyzatok
6.1 Mérkdzés elétt

6.1.1 Pontossag osztalyozé kupak alatt

Minden csapatnak 15 perc all rendelkezésére a parositastél kezdédden, hogy megjelenjen az adott
meérkdzésen.

Alapszakasz soran minden csapatnak a Discord szerveren kdtelezéen meg kell erdsiteni, hogy részt
tudnak venni a mérkdzésukon.

6.1.2 Mérkozés elott kameras ellenérzés

Alapszakasz és azt kovetd fazisok soran a jatékosoknak kotelezéen azonositani kell magukat a
HUNESZ INTERCOM Discord szerveren. Az azonositas arra a célra szolgal, hogy a versenybirdk
megbizonyosodjanak arrdl, hogy a megfeleld jatékos jatszik. Ezt a mUlveletet a mérk&zés kezdete elbtt
30 perccel, de legkésébb 15 perccel szUkséges megtenni és megjelenni az r6-masters-id hang
csatornan.

6.1.3 Teamspeakre csatlakozas

A jatékosoknak kotelez6en a szervezdk altal megadott Teamspeak szerveren szUkséges beszélniuk. A
kezddjatékosokon kivul a csapat edzdje lehet jelen, akinek a kommunikacid csak a mérkdzés elétt,
illetve a mérk&zés alatti szUnetekben engedélyezett. A jatékosokon kivul egy versenybiré is jelen lesz,
aki végig ellenérzi a kommunikacio szabalyossagat.

A jatékosoknak a mérkdzésuk kezdete elétt 15 perccel legkésébb a megadott Teamspeak szerveren
meg kell jelenniuk.

Az a csapat amely megtagadja a szervezdség altal biztositott Teamspeak hasznalatat, majd mégis
lejatsza a mérkdzést, Ugy alapértelmezett vereségben részesul.

6.1.4 Pontossag az alapszakasz/rajatszas alatt

Minden mérké&zésnek legkésédbb pontosan akkor kell elkezdeni, ahogyan az az el&zetes Utemezés
szerint kommunikalva lett.

A mérkdzés tervezett kezdése el6tt 1,5 draval a versenybirdk felveszik a kapcsolatot a csapatokkal,
hogy meggyd&z&djenek arrél, hogy a csapatok megfelelnek a mérk&zés kezdéséhez vald feltételeknek,
illetve készen allnak a mapveto kezdéséhez.

-Zh

"\AAL‘,VAR E-SPORT SZOVETSEG



Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksdg - Rainbow Six Siege - Nydari szezon - Jatékspecifikus szabdlyzat 24

A mérkd&zés tervezett kezdése eldtt 1 draval a versenybirdok elkezdik a mapvetot. Amennyiben a
mapveto kezdésének jogaval rendelkezd csapat 5 percen belUl nem reagal a versenybiréonak, ugy a
kezdés jogat a masik csapat kapja. Amennyiben az egyik fél nem reagdl 3 percen belll veto/pick
kdzdtt a veto/pick jogat a masik csapat kapja.

Minden jatékosnak legkésébb a Kiirt idépont elétt 5 perccel meg kell érkeznie a lobbiba és
Teamspeak szerverre. Esetlegesen a megel6zé meccs cslszasa/kordbbi vége miatt ez az idépont
valtozhat, ezt a mérkdzés fellletén és Discordon versenybird fogja definialni. Ebbdl kifolydlag egy
adott csapatnak legelébb 1 6raval a hivatalos kiiras el6tt mar készen kell allnia a jatékra.

Amennyiben egy csapat 15 perc utdn nem all készen a jatékra, Ugy alapértelmezett vereségben
részesul. Szélséséges esetekben lehetséges ezen hataridd kitolasa, errél a versenybirédk a szituacid
flggvényében fognak dénteni.

6.1.5 No show/késés osztalyozé kupa alatt

Osztalyozd kupa alatt, amennyiben az ellenfél 5 kezddjatékosabdl a tdbbség nem jelent meg( 5
kezd&jatékosbdl 3 &), vagy a Kiirt idépont meglététdl szamitott 15 percen belll nem all készen a
mérkd&zés lejatszasara, akkor azt a verseny platformon az "Open protest” gomb segitségével kell
jelezni a versenybirék felé. Ebben az esetben ezen csapat diszkvalifkacidban részesul.

Amennyiben egy adott csapat tobbségi részben készen all a jatékra(vagyis becsatlakozott a lobbiba),
Ugy ezen szituacio késésként lesz értékelve és a kovetkezd rendszerben lesz szankcionalva:

e 1. alkalom: Figyelmeztetés
e 2. alkalom: Versenybdl vald kizaras

6.1.6 No show alapszakasz alatt

Alapszakaszban és késébbi fazisokban amennyiben egy csapat a mérkdzés idépontjatdl szamitott 15
percen beldl nem all készen a jatékra, Ugy ez a megjelenés elmulasztasanak szamit és a csapat
szerz6désben, illetve a Fegyelmi szabalyzat Buntetépont kddexében megfogalmazottak szerint kerul
bUntetésre.

6.1.7 Feladas

Abban az esetben, ha az ellenfél ugy dont, hogy feladja a mérkdzést, azzal lemond minden
megnyerhetd nyereményrél és elvesziti a mérkézést. Ha lehetséges, akkor helyUkre a verseny egy
korabbi fazisabdl kerul meghivésra csapat.
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6.1.8 Ovasok

Ha egy szituacid® nem dontheté el egyértelmien a szabdlyzat szerint, az érintett csapat azonnal
megallithatja a mérkdzést és informalhat egy versenybirét az esetrél.

6.1.9 Webkamera feed biztositasa (csak 1. osztalyu jatékosoknak)

Minden jatékosnak kotelezd, hogy €l6 képe megjelenjen a mérkdzés sorank. Ennek hasznalatahoz
semmiféle kuldn program nem szUkséges, akar telefonnal is mdkddik bongészé segitségével. A
kdvetkezd kondicidk lépnek érvényben a feed biztositasa kozben:

e A jatékos egyéni linket kap, amit a verseny egésze alatt szukséges hasznalnia.

o SzUkséges kamerakép mindség: 16:9, vagy 4:3-as felbontas.

o A webkamera feednek a mérkdzés teljes idétartama, és utana legaldbb egy percig
szUkséges muUkodnie.

o A jatékost/csapatot - ezen lehetéség haszndlata esetén - tovabbi viselkedésbeli
szabalyok terhelik, melyre a Magyar E-sport Etikai Koédexe, és a Twitch.TV kézdssegi
irdnyelvei a meghatarozéak. A tovabbiakban barmiféle tevékenység/kondicié az é16
webkamera feed biztositdsa alatt, ami:

Offenziv/Agressziv magatartast sugall

Politikai toltetU

Barmilyen moédon sérti, vagy negativan hat a kozvetités minéségére

Nem &sszeegyeztethetd a liga értékrendjével

Nyiltan a kameraban barmilyen Cigi/E-cigi hasznalata tilos!

Brandelt italok fogyasztasa, csak a marka kitakarasaval, az ital poharba valé
kitoltésével folytathato.

..az szabalysértésnek mindsul tehat a jatékos és/vagy csapat az elkdvetett eset sulyossagatol
fuggdéen figyelmeztetésben részesulhet, buntetéponttal és/vagy pénzblntetéssel stjthatd, vagy akar
extrém esetben a versenybdl valé kizarast is eredményezheti. Webkamera feed biztositdsanak
elmaradasaért, az adott jatékos blntetépontokban részesul.

6.1.10 Tiltott programok

Tiltott programok kb&zé sorolhatdé a Teamviewer (vagy barmilyen hasonlé képernyd megoszté
program), virtualis, beleértve, de nem kizardlagosan a Hyper-V, VM Ware vagy VirtualBox
programokat.

VPN hasznalata:

e Osztalyozd kupa nyilt szakaszaban a VPN hasznalata szigoruan tilos és hasznalata azonnali
kizarast von maga utan. (Amennyiben a hattérben futd folyamatként szerepel barmely VPN
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program, VPN hasznalataként lesz kezelve az Ugy és a csapat kizarasban részesul.)

e Alapszakasz illetve tovabbi verseny fazisokban a VPN hasznalat a kovetkezé mddon lesz
szankcionalva:

o 1. alkalom: Figyelmeztetés
o 2.alkalom: BUntetépont és bajnoki pont levonas
o 3. alkalom: Versenybdl valé kizaras

A versenybirdi csapat a hivatalos figyelmeztetéseket, a csapat kapitanyanak, vagy barmely tagjanak
félhivatalos csatornan, privat Uzenet formajaban (Discord), vagy a verseny platformon fogja
kommunikalni.

A versenybirdi csapat a buUntetépontokat, vagy egyéb alapértelmezett vereségeket/gyézelmeket
hivatalos csatornan keresztul fogja kommmunikalni.

6.1.11 Grafikus driverek, vagy hasonlé eszk6z6k

Barmilyen modifikacidja vagy valtoztatasa a jatéknak kulsé grafikus eszkdzdk segitségével vagy
harmadik féltél szarmazdé programokkal szigorudan tiltott. Ezenkivul tiltott még mindenfajta overlay
amely a rendszer teljesitményét mutatja/méri jaték alatt (pl.: Nvidia SLI Display, Rivatuner Overlays).
Eszko6zok, amelyek csak az FPS szamot mutatjak, engedélyezettek.

6.1.12 Egyedi fajlok

Barmely modositas a jatékban, (példaul: skinek, eredményjelzd, célkereszt stb.) szigoruan tiltott,
valamint csak a hivatalos modellek engedélyezettek.

6.1.13 Jatékos kiesés

Ha egy jatékos a szerverrdl kiesik a mérkdzés alatt, akkor a kort folytatni kell a végéig. (A kor kezdete
az elbkészitési fazis elsé masodperctdl szamit). A jatékos barmikor vissza csatlakozhat, és ajanlott
minél elébb, hogy a meccs hamarabb menjen tovabb.

A mérkdzés akkor tekintheté ,live-nak”, amikor az elsé kor elkezdédik. Legaldbb 4 jatékosnak kell
maradnia és a meccset addig kell jatszani mig a gydztes nem kerul ki. Ha nem lehetséges ez
kapcsolati hiba miatt, akkor ez feladasként fog szamitani attdl a csapattdl, aki nem tudja a jatékosat a
szerveren tartani.

Minden csapat egyszer hosztolhat Ujra a meccs soran. Ha a probléma ismét felbukkan, akkor a jatékos
kiesése utan, amikor mar az Ujra hosztolds mar megtédrtént, akkor a csapatnak a megmaradt 4
jatékossal kell folytatni. A szabdlyzattal vald visszaélés megtévesztésként lesz kezelve. Ha egy csapat
elhagyja a szervert az ellenfele és a szerveren |évé kozvetitdk vagy versenybirdk informalasa nélkul,
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akkor az a csapat feladja a mérkédzést. Minden felhasznald sajat maga felelds a szamitdgépéért.
6.1.14 A jaték instabilitasa és Gjrahosztolas

A jaték instabilitdsa miatt eléfordulhatnak technikai problémak, amelyek befolydsolhatjak
a mérkdzések zavartalan lefolydsat. Ennek érdekében az aldbbi szabalyok érvényesek az
Ujrahosztolasra:

6.1.14.1 Jatékbeli hiba esetén:

Amennyiben a mérkézés soran jatékbeli hiba |ép fel (példaul FPS bug, a jaték nem enged vissza a
mérkézésbe stb.), az érintett csapatok korldtlan szamu Ujrahosztolasi lehetéséggel élhetnek, de
minden Ujrahosztolast adminnak kell engedélyeznie.

6.1.14.2 Jatékoshiba esetén:

Ha a jatékos gépe vagy internete meghibasodik, minden csapat szamara 1 Ujrahosztolasi lehetéség
biztositott.

Specidlis esetekben, admin engedélyével, tovabbi Ujrahosztolasok engedélyezheték. Ezekben az
esetekben a jatékosnak 15 perc all rendelkezésére, hogy visszatérjen a mérkdzésbe.

A jaték megallitasat a pick phase vagy a preparation phase alatt kell kérni. Ha ez nem torténik meg,
akkor a koér érvényesnek szamit.

Egy Ujra hosztolt jatékban minden jatékosnak ugyan azt a beallitast és picket kell alkalmaznia, mint
azt tette az eredeti jatékban. Minden egyéb szabalyzatot illetéen, ami felmerllhet és nincs leirva az
el6z6 pontban, évast kell nyitni. Csak a versenybird csapat donthet Ugy, hogy a meccset 0:0-rdl kell
elolrél elkezdeni.

A meccs elhagyadsa mielétt a rehost meg lett erdsitve egy versenybird, vagy felhatalmazott observer
altal azonnali kor vesztést jelent annak a csapatnak, aki ezt megtette.
Ha egy csapat ezt egy meccs soran tobbszor megteszi, a palyat elvesziti és tovabbi blntetésben

részesUlhet.

6.1.15 Taktikai id6kérés

Taktikai id6kérése minden csapatnak meccsenként egyszer van lehetdsége, 45 mp-ig.
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6.1.16 Role swap timeout

A jatékmenet olyan megszakitasa, amely automatikusan elindul a 6. kor végén, kdzvetlenul azeldtt,
hogy a tdmadodk és a védok térfelet cserélnének. Idétartama 2 perc.

A térfélcsere miatti jatékmenet megszakitas soran a Coach kommunikalhat sajat csapatanak
jatékosaival. A térfélcsere miatti szUnet teljes idétartama alatt egy versenybird hallgatja a jatékosok
és az edz6 kozotti kommunikacidét. Amint a 2 perces idétartam lejar, az edzé és a jatékosok a
kommunikaciét meg kell szakitani, és a jaték a térfélcserével folytatédik.

6.1.17 Technikai idékérés

Technikai idékérést a csapatok barmikor kérhetnek, mikor nyomds okuk van ra. Ezeket az
idékéréseket a jaték chat-én meg kell indokolni, hogy miért szukséges. A technikai idékérést egy
versenybirénak meg kell erésitenie, hogy megtérténhet.

Technikai idékérésnek nincs idékorlatja, viszont ha a technikai hiba nem megoldhaté bizonyos idén
belul, gy a versenybirdk id6ét szabhatnak arra, hogy meddig szukséges a hibat megoldani.

6.1.18 Szabalytalan cselekedetek

Minden olyan cselekedet, ami igazsagtalan elényhoz juttat az szabalytalan. Ebbe beleértve a bugokat,
és barmiféle egyéb jaték hibat. Egy versenyen bugok vagy hibak hasznalata esetén a csapat az esett
sulyossaganak fuggvényében, a Magyar E-sport BuntetSépont kddexben foglaltak szerint lesz
buntetve.

6.1.19 Mérkozés elhagyasa

A jatékosoknak a mérkdzés vége utan egészen a final scoreboard megjelenéséig kotelezd bent
maradni a mérkdzés lobbyban. A mérkdzés lobbi korabbi elhagyasa sportszerltlen cselekedetnek
szamit.

6.2 Mérkozés utan

6.2.1 Eredmény leadasa

Az osztalyozd kupdk nyilt szakasza alatt az eredmény leaddsa csak a mérkdzés befejezése utan
engedélyezett. Abban az esetben, ha egy csapat a mérkézés befejezése elbtt ad le eredményt,
sportszerltlen viselkedésnek mind&sul és a csapatot diszkvalifikalni lehet. Ha egy csapat vesztes
mérkézést ad le eredmeénynek, a mérkézés automatikusan zart allapotba kerul.
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6.2.2 Lezart mérkozések

A mar lezart mérkdézés végleges allapotban marad, ha az a csapat hibdjabdl lett lezarva. Hibas
eredmény leadas okan az versenybirdk jogosultak a mérkdzést Ujra nyitni bizonyos helyzetekben.

6.2.3 Interja a mérkdézés utan

Alapszakasz alatt minden csapatnak szUkséges egy, maximum két olyan jatékost megnevezni, aki a
mérkdzése utan amennyiben lehetéség addodik megkivan szdélalni a csapata nevében. Ezt a
szervez6ség felé emailben, vagy Discord-on szUkséges leadni.

Az interjuban résztvevének szUkséges kamerat biztositania maganak, amit a teljes interju idétartama
alatt hasznalni tud. Az interju hangjat a TeamSpeak biztositja, ahova a produkcidért felelés stab fog
meghivast adni a jatékosnak, képért a 6.1.9.-es szabdlyzatban leirtak szerint és megadott link
biztositja.

6.2.4 Meccs 6vas

Az &vas olyan problémak megoldasara szolgal, amely egy mérkézéssel, vagy annak végeredményével
kapcsolatos. llyen lehet a mérkdzés elétt idépont valtoztatdas kérése, vagy a mérkdzés sordn rossz
szerver bedllitasok, egyéb meccs kdzbeni szabalytalansagok.

6.2.5 Hatarid6 az 6vasra

Osztalyozd kupa nyilt és zart szakasza alatt legkésébb 15 perccel a mérkézés menetrend szerinti vége
utan van lehet6ség 6vas nyitasara. Egyéb verseny szakaszban a csapatnak a mérkézéstél szamitott 72
ora all rendelkezésére hogy hivatalos csatornan keresztul megfogalmazza évas targyat.

6.2.6 Ovas tartalma
Az 6vasnak tartalmaznia kell, hogy miért lett az nyitva, illetve minden olyan informaciét, amit tudni
kell az esettel kapcsolatban. Egyszavas, nem kifejtett dvasok elutasitasra kerulhetnek. Példaul egy

egyszerl ,csalnak” nem tekinthet6 dvasnak.

6.2.7 Ovasban valé viselkedés

Szigoruan tiltott az 6vas soran barmilyen nem az etikai kédex szerinti viselkedés. Ennek figyelmen
kivul hagyasa bunteté pontokhoz vezethetnek.

6.2.8 Ovas kommunikaciéja

Az 6vast kizardlag a kijelolt kapcsolattartd kezdeményezheti emailes formaban.
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6.2.9 Mérkozés bizonyitékok

Minden mérkdzés bizonyitékot (screenshotok, MOSS fajlok stb.) kotelez6 megtartani legalabb a
verseny utolsé napja utani 14 napig megtartani. Hamis vagy manipulalt mérkézés bizonyitékok
készitése jelentds buntetést von maga utan. A bizonyitékokat bekérése esetén szukséges olyan névvel
ellatva feltolteni, melybdl egyértelmlen azonosithatd kihez tartozik az adott fajl.

6.2.10 Diszkvalifikacio

Osztalyozd kupa alatt — kivétel, ha kozvetitett - a mérk&zést olyan hamar kell lejatszani, amilyen hamar
csak lehet. (Amikor a parositas megtortént) Hogy a kupa csuszasanak az idétartamat a minimalisra
csokkenthessUk, a csapatok kizarasara vonatkozd jogot a versenybirdk fenntartjak. Mindazonaltal csak
sulyos eseteknél fog ilyen dontés el6fordulni (pl. ha egy csapat szdndékosan akadalyozza egy
mérkézés befejezését/lezarasat). Kirivod esetekben (pl.. amennyiben huzamosabb ideig egyik csapat
sem elérhetd) az adott mérkézésen részt vevé mindkét csapatot érintheti a kizaras.

6.2.11 Kizarasok

Amennyiben a verseny soran a versenybirdk tudomasara jut, hogy a jatékos nem felel meg a verseny
szabalyzatban foglalt feltételeknek vagy kotelezettségek barmelyikének, a versenybirdi csapat a
Magyar E-sport Buntetépont Kédex és MUkodési szabalyzat alapjan jarhat el a buntetések kiosztasa
végett.

A versenybirdi csapat fenntartja a jogot az eset kivizsgaldsara és akar a jatékos/csapat azonnali
kizarasara, amennyiben a jatékos a verseny zavartalan lebonyolitdsaval 6sszeférhetetlen magatartast
tanusit.

A versenybirdi csapat fenntartja a jogot, hogy abban az esetben, ha verseny soran felmerul annak
gyanuja, hogy a jatékos a verseny menetét/eredményét barmilyen, a tisztességes versennyel
Osszeegyeztethetetlen mddon szandékosan befolyasolni prébalta (példaul: mérkdzések
eredményének etikatlan befolyasolasa, jatékbeli csalds stb.) az esetet a Fegyelmi Bizottsaggal egyutt
kivizsgalja és akar a jatékost azonnal kizarja. Lehetséges, hogy ebben a kdrben a versenybird
bizonyitasi eljarast nem folytat le, fenntartja a jogot arra, hogy a verseny menetének befolyasolasat a
rendelkezésre alld adatok alapjan meggy6zédése alapjan biralja el.

6.2.12 Kizarasok lehetséges okai

A jatékos kizarhato a versenybdl ha:

e ha az adott mérkdzés napjan, amin a versenyen belul részt 16. életévét nem toltotte be

e bizonyithaté, hogy a verseny menetétleredményét barmilyen maodon szadndékosan
befolydsolni prébalta;

e 2 verseny lebonyolitdshoz szUkséges adatait nem adja meg vagy a megadott adatkezelési
hozzajarulasat visszavonja;
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e ha jelentkezése barkinek a jogat, jogos érdekét barmilyen mdodon sérti;
e ha a fénykép/videds/szbveges anyagok lebonyolitd altali elkészitéséhez, kozzétételéhez nem

jarul hozza

e ha a verseny kezdete el6tt, tovabba annak tartama alatt a jelen szabalyzat barmely pontjat
megserti.

e Tovabbi buntetés tipusokat amiért kizards jarhat a Magyar E-sport Blntetépont kddexe
részletezi.

7. Egyéb szabalyok/kiegészitések

A szervezé fenntartja a jogot, hogy a jelen szabalykdonyvben felvazolt szabalyokat mddositsa,
eltavolitsa vagy mas modon modositsa, tovabbi értesités nélkll. A szervezd fenntartja maganak a
jogot, hogy egyénileg elbiralja azokat az eseteket, amelyek nem Kkifejezetten tamogatottak vagy
szerepelnek részletesen a szabalykdonyvben, vagy szélséséges esetekben még a jelen szabalyzat ellen
is dontsenek a fair play és a sportszerlség fenntartasanak érdekében.

7.1 Mapveto pontos menete
A mapveto a mérkdzés verseny platformjan torténik.

711 Bol formatum

A mapveto elején a verseny platformon pénzfeldobas torténik (ezt a rendszer automatikusan elvégzi).
Tegyuk fel, azt az "A" csapat nyerte, igy "A" csapat dont, hogy ki kezdje a mapvetot. Példankban "A"
csapat Ugy dont, hogy szeretné kezdeni a mapvetot. Ez esetben:

"A" csapat eltavolit egy palyat

"B" csapat eltavolit egy palyat

"A" csapat eltavolit egy palyat

"B" csapat eltavolit egy palyat

"A" csapat eltavolit egy palyat

"B" csapat eltavolit egy palyat

"A" csapat eltavolit egy palyat

"B" csapat eltavolit egy palyat

Az utolsdé nem valasztott palyan lesz szUkséges jatszani.
"A" csapat valaszt kezddoldalt

“B"” csapat valaszt kezdéoldalt OT-ban (selejtezék alatt)

Overtime oldal valasztast a mérkdzés felUlet chatén szUkséges valasztani. Az adott mapok
kezdd&oldalat valasztd csapattal ellentétes csapat valaszt overtime kezdési oldalt.

71.2 Bo3formatum

e "A'"csapat eltadvolit egy palyat
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"B" csapat eltavolit egy palyat

"A" csapat eltavolit egy palyat

"B" csapat eltavolit egy palyat

"A" csapat valaszt egy palyat

"B" csapat valaszt kezdboldalt

"B" csapat valaszt egy palyat

"A" csapat valaszt kezd6oldalt

Az utolsd nem vélasztott lesz - szUkség esetén - a 3. palya

A 3. palyan coinflip donti el, hogy melyik csapat valaszt kezdéoldalt

Overtime oldal valasztast a mérkdézés felUlet chatén szUkséges valasztani.

71.3 Bo5 formatum

"A" csapat eltavolit egy palyat

"B" csapat eltavolit egy palyat

"A" csapat valaszt egy palyat

"B" csapat valaszt kezdboldalt

"B" csapat valaszt egy palyat

"A" csapat valaszt kezd&oldalt

"A" csapat eltavolit egy palyat

"B" csapat eltavolit egy palyat

"A" csapat valaszt egy palyat

"B" csapat valaszt kezdboldalt

"B" csapat valaszt egy palyat

"A" csapat valaszt kezddoldalt

Az utolsé nem valasztott lesz - szukség esetén - az 5. palya
Az 5. palyan coinflip donti el, hogy melyik csapat valaszt kezd&oldalt

Overtime oldal valasztast a mérkézés felllet chatén szukséges valasztani.

7.1.4 A szabalyzat érvényessége

Ha a szabalykdnyv valamelyik rendelkezése érvénytelen vagy megvaldsithatatlan részben vagy
egészben, ez nem érinti a jelen szabalykdnyv fennmarado részének érvényességét. Az érvénytelen
vagy

nem kivitelezhetd rendelkezés helyett megfeleld rendelkezést kell alkalmazni, amely legkdzelebb all
ahhoz a szandékhoz, amire a szabalykdnyv értelmét és céljat figyelembe véve szandékoztak volna.

715 Bizalmassag, titoktartas

Az 6vasok, vagy barmilyen beszélgetés az MNEB8 versenybirdival/szervezéivel vagy
adminisztratorokkal folytatott egyéb levelezés tartalmat szigordan bizalmasnak kell tekinteni.
Ezeknek a publikacidja a verseny szervezdinek beleegyezése nélkul nem engedélyezett és szigoru
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8.

szabalyszegésnek mindsul.

71.6 Nem megdfelelé nicknevek/jatékfiokok/csapatnevek

Azon jatékosok részvétele, kiknek a regisztracié soran megadott adatai (nicknevek, csapatnevek,
jatékfioknevek) nem felelnek meg a liga értékrendjének az az obszcén, szexualis, vulgaris avagy
politikai tartalommal rendelkeznek, vagy arra barmilyen kozvetett, vagy kdzvetlen moédon utalnak
elutasithatd és a versenybdl, annak barmely pontjan kizarhatd. A nicknevek nem tartalmazhatnak
szponzort, illetve az altalanos nicknevekre vonatkozé OPL szabalyozas érvényes.

7.1.7 Csapaton valé valtoztatasok

Barmilyen valtoztatas — Pl. Csapatnéy, Jatékosnicknév, Jatékoskeret, Csapatkapitany, Kapcsolattarto
személye - a csapaton csak a versenybirék jovahagyasaval lehetséges.

7.1.8 Kezdoé jatékosok és csapatfeldllas

Osztélyozd kupa zart szakasza alatt amennyiben egy csapatban tébb, mint 5 regisztralt jatékos
szerepel, a csapat koteles a kozvetitett mérkdzés elétt 90 perccel megnevezni azokat a tagokat, akik
részt fognak venni a mérkézésen. Ezt a kdzponti Discord szerveren létrehozott szobaban szUkséges
megtenni.

Az alapszakasz és tovabbi verseny fazisok alatt amennyiben egy csapat a kezd6ként regisztralt 5
jatékoson kivul mas, a keretben |évé cserejatékost alkalmazna Ugy azt emailes Uton 48 éran belul
szUkséges jeleznie a szervezdségnek.

7.1.9 Elérhetéség

Minden csapat kijeldlt kapcsolattartéjanak 72 éran bellul a megadott email cimen rendelkezésre kell
allnia a lebonyoliténak.

Jatékosok technikai felkésziltsége

8.1 Jatékfiok

Minden jatékosnak rendelkeznie kell OPL profiljdhoz rendelt Ubisoft Connect jaték fiokkal.

8.2 OPL csapat adatlap

Az OPL-en megjelenitett csapat kompozicidonak [kezdé jatékosok, csere jatékosok, edzd poziciéra
vonatkozoan] teljes egyezést szUkséges mutatnia a hivatalos lineup leadaskor megadottakkal. A
csapatot a versenyplatformon csak a hivatalosan megadott jatékosok alkothatjak. Ellenkezé esetben a
csapat figyelmeztetésben, illetve csapatszintld bluntetépontokban részesulhet.
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8.3 Technikai problémak

Minden jatékos sajat maga felelés a megfelelé internet kapcsolatért és hardware eszkdzeiért.
Technikai probléma esetén cserejatékos alkalmazasa lehetséges. Ha a problémabdl addddan az egyik
csapat nem tud 5 jatékossal jatszani, ez esetben a mérkézés az ellenfél javara automatikus
gybézelemként lesz lezarva.

8.4 Internet

Mindenki sajat maga felelés a régidjanak leheté legjobb internet kapcsolataért (ping). Valamint,
minden nem szUkséges programot és letdltést a mérkdzés alatt kotelezd kikapcesolni.

8.5 Magas ping
A ping korlat a mérk&zéseken 120 ms. Ha egy jatékosnak e feletti értéke van, az esetben elészér Ujra
kell hostolni a meccset, 6vas nyitasa elétt. Meg kell gydz&dni, hogy dedikalt szerver lett készitve. Ha a
jatékosnak tovabbra is 120 feletti ping értéke van, és nem jatszhaté le a mérkdzés probléma nélkul,
akkor a nyilt szakasz alatt 6vast kell nyitni @’ Report Match Issue” gomb hasznalataval. Ovast csak
abban az esetben lehet kezdeményezni, ha a jatékosnak folyamatosan 120 feletti értéket mutat a
jaték! Ez esetben a mérkdzést nem kell lejatszani és az érintett csapatnak legalabb harom

screenshottal kell rendelkeznie, melyek 2 koron belul kulonb6zd idében készultek.

Alapszakasz mérkézéseinek ezen problémak specifikusan lesznek elbirdlva a fenti elvek
figyelembevételével.

8.6 Nicknevek

A nicknevek nem tartalmazhatnak szponzort, illetve az 3altaldnos nick nevekre vonatkozé OPL
szabalyozas érvényes.

9. Csapatra vonatkozé extra szabalyozasok

9.1 Csapat feloszlasa, liga elhagyasa

Ha egy csapat feloszlik a verseny kozben, vagy elhagyja azt, akkor minden az ahhoz a szakaszhoz
tartozé pénznyereményt azzal felad.

Ha egy csapat kilép vagy diszkvalifikaljak, akkor a kovetkez6 szezonra is kiszabhaté az eltiltas.
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9.2 Csapat pétlasa

Ha egy csapat elhagyja a ligat, vagy valamilyen mddon kiesik, akkor a versenybirdok fenntartjak a jogot
a csapat potlasara. Ezt a kdvetkezd sorrendiség alapjan lehetséges:

e egy kordbbi szakasz eredményei alapjan egy masik csapatot invitalnak

e egy kulon kvalifikaciot rendeznek a hely kitdltésére

e nem poétoljadk a helyet egyéb okokbdl (Pl: id8, strukturdlis gondok miatt a pdtlas nem
lehetséges)

9.3 Po6tlé csapat

Ha megvan a kijelolt csapat, aki pétolni fogja a kiesét, akkor fel lesznek keresve és egyeztetve lesz a
csapattal, hogy részt akarnak venni a versenyen vagy sem. Ha kérést elutasitjak, akkor mas csapatok is
felkeresésre kerulhetnek.

9.4 Csapat neve

A csapat név nem tartalmazhat egynél tobb szponzor nevet, illetve azt is csak termék megjeldlés
nélkdl lehetséges. Masters osztalyban szerepldé csapatnak nincs lehetésége a csapatnév
megvaltoztatasa a szezon alatt. Challengers osztaly esetén két kupaszakasz kozott van lehetdség
nevet valtani 1 alkalommal amennyiben azt megfeleléen tudja indokolni a csapat.

9.5 Jogi személyre vonatkozé szabalyozasok

Egy meghivott jogi személy a nyilt osztalyozé kupak alkalmaval csak egy csapatot indithat el, ha
meghivas jogan az alapszakaszba egy masik kezdéfeldllast mar regisztralt. EQy nem meghivott
csapat szervezete, ugyanazon névvel maximum 2 csapatot indithat el.

Abban az esetben, ha mindkét csapat bejut az osztalyozd kupa zart szakaszaba, és mindkét csapat
bekerudlne az 1. osztély alapszakaszaba, Ugy a két csapat kdzul csak az egyik mogdtt lehet a szervezet
eredeti jogi személye.

A masik csapat, aki mogott nincsen jogi személy, a 2. osztaly alapszakaszaban folytatja tovabb a
versenyt és az 1. osztaly alapszakaszaba igy a 3. helyezett csapat jut be.

10. Kozvetités

A jatékosok és csapatok nem tagadhatjak meg a sajat mérkdzésuk kdzvetitését. Ha egy csapat vagy
jatékos megtagadja a mérkdzése kozvetitését és a mérkdzés lejatszasra kerul a versenybirdk
elddnthetik, hogy a meccs Ujra jatszasra keruljon kdzvetitéssel egyutt vagy sem. Azon jatékos mely
tagja a versenyen résztvevd csapatok egyikének (legyen szé akar Challengers, akar Masters csapatrol)
nem kozvetitheti mas csapatok mérkdzéseit.
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10.1 Sajat jaték kozvetitése

11.

Sajat jaték kdzvetitése a teljes nyari szezon alatt csak szervezék altal adott biztositott ingame overlay
megjelenitésével, illetve Kitoltott és elfogadott igényléssel lehetséges legaldbb 180 masodperc
késleltetéssel ahhoz képest, mint az élében megtoérténne. Ugyanezen procedura érvényes a 3. fél altal
kdzvetitett mérkdzésekre.

Akinek az engedély meg lett adva a POV/3rd party kozvetitésre az koteles a szervezdk altal
megkuldott google formon riportolni a kdzvetités legfontosabb mérészamait.

10.2 Pontos igénylési folyamat

Amennyiben egy jatékos POV-bdl, vagy 3. fél szeretné a nyari szezon barmely allomasat kozvetiteni,
ugy a kdvetkezé 1épéseket szUkséges megtennie:

lépés: Az igénylési form kitdltése
[épés: A szervezdi csapat értékeli az igénylést.

[épés: Szervezdi csapat visszajelez e-mailben.

|épés: Az engedélyezés utan a jatékosnak/kodzvetitbnek szikséges megjelenitenie a verseny
hivatalos versenylogdjat a kdzvetitésen.

5. |épés: A kozvetités utan a szUkséges kdzvetitési adatokat ezen a formon az adastdl szamitott
24 6ran belll reportolni.

NN

A kozvetités csak abban az esetben valésulhat meg, ha az arra vonatkozd kérvény jovahagyasra
kerult.

Dijazas

A Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag 2026-os VIII. évadanak nyari és 06szi, illetve Szuperkupa
versenyfazisanak dijazdsa 0sszesen nettd 2 100 000 Ft. Amennyiben a kiaddi tdmogatas stabilizalodik,
ugy ezen dijazasokon felll, mind a Masters (1., illetve a Challengers (2.) osztaly helyezettjei tovabbi
dijazdsra szdmithatnak az egyes szezonokban. Jelenleg adott versenyfdzisokra vonatkoztatva a
kdvetkezd elosztasban nyerhetd meg:

e \Versenydijazas: Adott szezonban a végsé helyezések alapjan a kovetkezé dijak szerezhetbdek

meg:
o Masters - Nyari szezon - 700 000 Forint
m 1. helyezett: 350 000 Forint + 5 x 4500 Ubisoft kredit

2. helyezett: 250 000 Forint + 5 x 4500 Ubisoft kredit
3. helyezett: 100 000 Forint + 5 x 4500 Ubisoft kredit
4. helyezett: 5 x 3300 Ubisoft kredit
5. helyezett: 5 x 3300 Ubisoft kredit
6. helyezett: 5 x 3300 Ubisoft kredit
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o Masters - Oszi szezon - 700 000 Forint
m 1. helyezett: 350 000 Forint

2. helyezett: 250 000 Forint

3. helyezett: 100 000 Forint

4. helyezett: -

5. helyezett: -

6. helyezett: -

o Masters - Szuperkupa - 700 000 Forint
m 1. helyezett: 350 000 Forint
m 2. helyezett: 250 000 Forint
m 3. helyezett: 100 000 Forint
m 4 helyezett: -

o Challengers - Nyari szezon
m 1. helyezett: 10 x 1200 Ubisoft kredit
m 2. helyezett: 7 x 1200 Ubisoft kredit
m 3. helyezett: 5 x 1200 Ubisoft kredit
m 4. helyezett: 5 x 1200 Ubisoft kredit

Masters (1) osztalyra vonatkozdan a Ubisoft krediteket a csapatok jogi személyiségének képviseldje,
illetve a csapatkapitdny a verseny utan legfeljebb 30 nappal egy levélben fogja megkapni,
Challengers (2.) osztaly esetében, a megjelolt csapatkapitanyok. A Ubisoft kreditek csapattagok felé

kiosztasaban a szervezéség felel6sséget nem vallal.

12. Valtozaskovetés

e 2026.061M
o 1.8.2 - Meghivott szervezetre vonatkozo jatékos igazolas.

3.2 - Mérkdézés beallitasok

5.2.1.2 - Challengers csere szabalyok

2.3.4 - Tiebreaker szabalyok

1. - Ubisoft kredit dijazasok kiegészitéskent
6.1.16 - Role swap timeout

O O o O O O

2.3.1 - Masters (1.) osztaly alapszakaszanak részletes id&terve
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