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1.: CSAPATOK 

1.1.: Csapatkompozíció 

A csapatok maximálisan 7 csapattagot tartalmazhatnak ilyen felállásban: 5 fő játékos, 2 kispados 
játékos. Coach és Manager nem számít csapattagnak. Minden csapattagnak meg kell felelnie az 
1.3.-mas pontban leírt indulási feltételeknek kivétel nélkül. Az ezeknek meg nem felelés a játékos 
kizárását vonja maga után (nem kitiltását csak diszkvalifikációját).


1.2.: Megkötések 

- A csapatnév nem lehet obszcén, nem tartalmazhat sértést, káromlást, szitkozódást és NSFW 
dolgokat


- A csapatlogó OPL-en nem tartalmazhat obszcén, NSFW dolgokat

- A csapatból senki sem jelentkezhet OPL által felfüggesztett fiókkal (kivétel: ha meg tudja 

magyarázni a felfüggesztés indokát és fel tudja mutatni a support ticketet)


1.3.: Indulási feltételek 

- A csapatból nem lehet 3/5 ember 2023-mas évi MNEB Masters top 3 csapatban résztvevő 
játékos (pl.: nem jöhet egy csapatba 3 játékos az XY csapatból aki top 3 MNEB Mastersen de 2 
játékos vagy az alatt igen, 3 játékos és fölötte pedíg nem)


- A csapat egyik tagja sem lehet Ubisoft által kitiltva a játékból semmilyen fiókon az utóbbi 2 
évben


- Minden csapattagnak KÖTELEZŐ belépni a Discord szerverre


2.: JÁTÉKOSOK VISELKEDÉSE 



A játékosok tartsák fent a chateken a sportszerű viselkedést, a másik nem szidását. Ha olyan 
durva sértéseket ír valaki a másiknak az matchre szóló, ideiglenes vagy akár végleges kitiltásban 
is részesülhet


3.: JÁTÉKON BELÜLI SZABÁLYZAT 

3.1.: Lobbybeállítások 

Playlist settings

• Playlist Type: Normal Mode 

• Server Type: Dedicated Server 

• Voice Chat: Team Only 

• Time of the Day: Day 

• HUD Settings: Pro League 


Match settings

• Number of Bans: 4 

• Ban Timer: 20 

• Number of Rounds: 12 

• Attacker/Defender Role swap: 6 

• Overtime Rounds: 3 

• Overtime Score Difference: 2 

• Overtime Role Change: 1 

• Objective Rotation Parameter: 2 

• Objective Type Rotation: Rounds Played 

• Attacker Unique Spawn: On 

• Pick Phase Timer: 15 

• 6TH Pick Phase: On 

• 6TH Pick Phase Timer: 15 

• Reveal Phase Timer: 5 

• Damage Handicap: 100 

• Friendly Fire Damage: 100 

• Reverse Friendly Fire: Off 

• Injured: 20 

• Sprint: On 

• Lean: On 

• Death Replay: Off 


Game Mode: BOMB

• Plant Duration: 7 

• Defuse Duration: 7 

• Fuse Time: 45 

• Defuse Carrier Selection: On 

• Preparation Phase Duration: 45 

• Action Phase Duration: 180


3.2.: Engedélyezett skinek 

Csak és kizárólag az ANNEX A, ANNEX B és ANNEX C skinek engedélyezettek. Minden más skin 
round vesztéssel jár. 




3.3: Map pool 

- Oregon

- Club house

- Bank

- Skyscraper

- Nighthaven labs

- Consulate

- Border

- Chalet

- Kafe


3.4.: Map ban 

A map ban a match közvetlen kezdete előtt kell hogy végbe menjen a közvetítés miatt. A map ban 
CSAK ÉS KIZÁRÓLAG OPL FELÜLETEN TÖRTÉNIK! Ha ez megváltozik akkor az admin gárda 
fogja erről értesíteni a csapatokat.


3.5.: Szoftverek, szoftvermegkötések 

Semmilyen 3. féltől származó pogram ami:

- VPN

- Játékot befolyásoló program

- Távvezérlési program

- Macro

nem használható.

Az a program amit KÖTELEZŐ használni az a MOSS. A MOSS felvételeket minden egyes match 
után az OPL felületére KÖTELEZŐ MINDEN ESETBEN FELTÖLTENI! Arra is figyeljetek hogy a 
paramétereknél a játék Rainbow Six-re van állítva.


3.6.: Technikai problémák 

Ha bármelyik játékosnak technikai problémája van azt in game chaten jelezzék a csapattársai és 
kérjenek tech pauset. A tech pause korlátlanszor felhasználható de az összeadott időtartam nem 
érheti el az 5 percet. A csapatoknak lehetősége van 1 rehost/match-re.


3.7.: Protest szabályok 

- Protest csak nyomós indokból nyitható

- A protest CSAK OPL FELÜLETEN NYITHATÓ

- Ha skint észleltek kérjetek pauset és egyből nyissátok a protestet különben érvénytelen nesz

- Ha szeretnétek valakinek megnézetni a MOSS fájlát nyissatok protestet és írjátok le a játékos 

nevét és az indokot


